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INFORMACJE OGOLNE

Niniejsza instrukcja zawiera wszystkie niezbedne informacje dotyczgce wtasciwego i bezpiecznego
uzytkowania urzadzenia. Wszelkie informacje, specyfikacje i wskazéwki techniczne sg zgodne z nasza
najlepsza wiedzg i doswiadczeniem.

Zastrzegamy prawo do zmiany danych i opisdw w kazdym czasie co nie zawsze bedzie miato
odzwierciedlenie w niniejszej instrukcji. W zawigzku z tym zawarty w instrukcji opis nie moze
stanowi¢ podstaw do ewentualnych roszczen.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Ten symbol ostrzega uzytkownika o waznych informacjach dotyczacych
bezpieczenstwa podczas uzytkowania lub konserwacji urzagdzenia.

Takie wskazowki nalezy czytac¢ ze szczegdlng uwagg, aby unikng¢ jakichkolwiek
niepozadanych konsekwencji.

Ten symbol ostrzega o ryzyku porazenia prgdem w pewnych okolicznosciach
dlatego postepuj zgodnie ze wskazéwkami, aby tego uniknac.

GWARANCIJA

WASPASPORT udziela gwarancji na urzadzenie oraz jego podzespoty na okres 12 miesiecy od daty
zakupu. Gwarancja obejmuje naprawe uszkodzonych podzespotéw lub wymiane catego pilota, o ile
naprawa poszczegolnych elementéw nie bedzie mozliwa.

Odpowiedzialnos¢ materialna WASPASPORT z tytutu gwarancji nie obejmuje:
e szkdd wynikajacych z niedbatosci, nieostroznosci, naduzycia, uzytkowania urzadzenia
niezgodnie z przeznaczeniem;
e  strat wynikajgcych z przestojéw, utraty zyskéw lub sprzedazy;
o wszelkich kosztéw posrednich.

PRAWIDLOWE UZYTKOWANIE PILOTA
Urzgdzenie musi by¢ uzywane w temperaturze od -5°C do 40°C.

Urzadzenie wyposazone jest w gumowa ostong, jednak nie nalezy go upuszcza¢ z wysokosci, gdyz
moze to doprowadzi¢ do uszkodzern mechanicznych.

Nie mozna uzytkowal pilota podczas deszczu. Po zakoriczonym uzytkowaniu pilota nalezy go
schowac w suchym pomieszczeniu. Pozostawienie pilota narazonego na oddziatywanie wilgoci moze
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Producent nie odpowiada za uszkodzenia powstate nieprawidtowg obstuga.

Urzadzenie zasilane jest dwiema bateriami AA. Préba zasilania innym Zrédtem jest zabroniona. W
przypadku przechowywania pilota przez dtuzszy okres zaleca sie wyja¢ baterie.



BUDOWA PILOTA

1. Antena
2. Uchwyt na smycz
3. Gumowa obudowa pilota |
4. Wyswietlacz LCD 2 :
5. Przyciski do wyrzucania rzutkéw A-F 3
6. Diody LED
7. Przyciski nawigacyjne: w gore, w doét
8. Zielony przycisk funkcyjny: Zaakceptuj oraz .
Witacz/Wytacz pilot
9. Czerwony przycisk funkcyjny: Anuluj oraz Wyjdz
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OPIS OGOLNY

Pilot WASPACON™ RC posiada wbudowany ekran LCD z mozliwoscig zmiany natezenia
podswietlenia, aby w kazdych warunkach mozna bez problemu odczyta¢ wyswietlane informacje.
Gumowa obudowa catego pilota stanowi pewne zabezpieczenie przed uderzeniami, jednoczesnie
zapewniajgc uzytkownikowi mozliwos¢ komfortowej obstugi nawet jedng reka.

Gietka antena jest do pewnego stopnia odporna na uszkodzenia mechaniczne, a jej rozmiary nie
powodujg dyskomfortu podczas uzytkowania.

Pilot posiada wskaznik natadowania baterii, dzieki czemu uzytkownik jest w stanie przewidzie¢ i
przygotowac sie na ewentualnos¢ ich wymiany.

Dbajac o oszczednosé baterii, urzadzenie posiada tzw. funkcje uspienia, ktéra automatycznie wytaczy
pilota, gdy nie jest uzywany przez ponad 10 minut.

Pilot ma mozliwos¢ wyswietlania ilosci wyrzuconych rzutkdéw ze sparowanej wyrzutni. Moze to by¢
zaréwno ilos¢ wyrzuconych rzutkéw od poczatku tzw. licznik ,globalny” lub od ostatniego resetu
licznika tzw. licznik ,dzienny”

GRUPY UZYTKOWNIKOW

Oprogramowanie pilota WASPACON™ RC zostato zaprojektowane w taki sposéb, aby ograniczy¢
nieupowaznionym osobom dostep do niektérych funkcji i ustawien pilota, poprzez nadanie
wtasciwych uprawnien odpowiednim grupom uzytkownikéw. Uzytkownicy ci dzielg sie na trzy grupy
z ktérych kazda ma nadane wtasciwe kompetencje do obstugi pilota/wyrzutni. Te grupy to:

1. Strzelec: Ma mozliwos¢ wypuszczania rzutkdw w wyrzutniach do ktérych nadano
uprawnienia, podgladu ilosci rzutkdw wyrzuconych/pozostatych do wyrzucenia,
sterowania ruchem wyrzutni (o ile funkcja zostata udostepniona przez Administratora).

2. Administrator: Ma mozliwo$¢ nadania uprawnien poszczegdlnym wyrzutniom, kasowania
licznika "dziennego", a takze moze uruchamia¢ i modyfikowac funkcje kredytow.

3. Serwis: Funkcje dostepne dla Administratora oraz mozliwos¢ sprawdzenia licznika
"globalnego" wyrzuconych rzutkéw w poszczegdlnych wyrzutniach, zmiana haset oraz
dostep do kilku funkcji diagnostycznych wyrzutni.

Grupy Administrator oraz Serwis zabezpieczone sg hastami.
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FUNKCJE DOSTEPNE DLA POSZCZEGOLNYCH GRUP UZYTKOWNIKOW

Tryb STRZELEC Tryb ADMINISTRATOR Tryb SERWISANT

*Obstuga wyrzutni

*Podglad ilosci rzutkdow
wyrzuconych/pozostatych
dla fukcji kredytow*

*Podglad wystapien awarii

eSterowanie ruchem
wyrzutni*

ePanel logowania

*Mozliwosci trybu Strzelec

eParowanie urzadzen

e*Nadawanie uprawnien

eKasowanie licznika

e Wt./wyt. i modyfikacja
funkcji kredytow

o WHt./wyt. i modyfikacja
trybu Parcour.

eUstawienia pilota:

*Mozliwosci trybu
Administrator

elicznik awarii

eLicznik globalny rzutkéw

*Napiecia akumulatoréw

*Prady silnikow

*Podglad wersji
oprogramowan urzadzen

eZmiana haset

*Gtosnos¢ dzwieku

eJasnosc pilota

*Zmiana jezyka

*\Wt./wyt. funkcji
sterowania ruchem
wyrzutni

*Powrdt do ustawien
domysinych

*Funkcje dostepne po ich wtgczeniu przez Administratora bgdz Serwisanta.

PRZYCISKI A-F

Pilot WASPACON™ RC wyposazony jest w 6 przyciskdw oznaczonych A-F, stuzgcych do wyrzucania
rzutkdw. Mozna do nich przyporzadkowacé (sparowac) do 6 réznych urzadzen lub 5 urzadzen, jesli
uzytkownik chce uzywaé funkcji ,Dublet” (,PAIRS”) - wowczas przycisk F musi pozosta¢ bez
przypisanego urzgdzenia, a jego wcisniecie powoduje jednoczesne wyrzucenie rzutkdw z wyrzutni
przypisanych do przyciskéw A i B.

CO OZNACZAJA SYGNALY DZWIEKOWE?

Wocisnieciu ktoregos z przyciskéw A-F towarzyszy krétki sygnat diwiekowy (jesli dzwiek jest
wiaczony). Drugi krétki sygnat dzwiekowy jest potwierdzeniem, ze wtasciwa wyrzutnia otrzymata
polecenie, co wigze sie z tym, ze rzutek zostat wyrzucony z danej wyrzutni.

Przycisk zielony

Przycisk funkcyjny zielony stuzy do wtgczania i wytaczania (gdy przytrzymany dtuzej) pilota oraz do
akceptowania wyboréw w menu.

Przycisk czerwony @
Przycisk funkcyjny czerwony stuzy do anulowania wyboru, badz wychodzenia z menu do wyzszego
poziomu.

Przyciski nawigacyjne @@

Przyciski nawigacyjne w goére i w dét stuzg do nawigowania pomiedzy funkcjami w menu jak rowniez
do zmieniania opcji lub cyfr np. podczas logowania badz parowania wyrzutni.



PIERWSZE URUCHOMIENIE
Przed pierwszym uruchomieniem pilota sprawdz, czy wtozone sg dwie baterie AA (z tytu pilota, pod
gumowa obudowg). Zamknij obudowe i zatéz gumowa ostone.

Uruchom pilot poprzez wcisniecie i przytrzymanie zielonego przycisku funkcyjnego @
WAZNE! Przycisk nalezy wciska¢ delikatnie, z wyczuciem. Po chwili zostanie podswietlony
wyswietlacz, a na ekranie pojawi sie nazwa i wersja oprogramowania.

Aby sparowac (przypisac¢) wyrzutnie do ktéregos$ z przyciskdw przejdz do dziatu OPCJE MENU - 6.
PAROWANIE WYRZUTNI.

Aby nadac uprawnienia (zezwoli¢ na uzytkowanie danej wyrzutni) przejdz do dziatu OPCJE MENU - 4.
USTAWIENIA UPRAWNIEN

W tym momencie mozesz przystgpi¢ do normalnego uzytkowania pilota. Aby dowiedzie¢ sie wiecej
na ten temat, przeczytaj dziat UZYTKOWANIE PILOTA ponizej.

Aby wytaczy¢ pilot przytrzymaj zielony przycisk funkcyjny @

UZYTKOWANIE PILOTA
Po kazdorazowym uruchomieniu (po wyswietleniu ekranu z wersjg oprogramowania) pojawi sie
ekran gtéwny.

[ = [ mn

L W . R
Pilot jest w tym momencie gotowy do normalnego uzytkowania w trybie STRZELEC.

Na ekranie gtdwnym, odpowiednie ikony przedstawiajg biezgcy stan wszystkich przypisanych do

poszczegdlnych przyciskéw wyrzutni oraz stan natadowania baterii () w pilocie. Z ekranu gtéwnego
wynika, z ktérych przyciskdw (wyrzutni) mozna korzystac, czy wystgpita awaria, czy jest potgczenie
radiowe z poszczegdlnymi wyrzutniami itp.

U gbry ekranu gtéwnego widniejg litery od A do F reprezentujgce przyciski pilota. Pod nimi
wyswietlane s ikony reprezentujgce aktualny stan przypisanej do kazdego z przyciskdw wyrzutni.
Znaczenie wszystkich ikon wyjasnione jest w dalszej czesci instrukcji w dziale ZNACZENIE SYMBOLI
DIAGNOSTYCZNYCH.

Z ekranu gtéwnego za pomocg przyciskdw nawigacyjnych C@@ mozna przejs¢ do ekranu
diagnostycznego, gdzie sprawdzi¢ mozna szczegdtowe informacje na temat poszczegdlnych wyrzutni
takie jak ilos¢ wyrzuconych rzutkdédw oraz ewentualng przyczyne awarii. Podglada¢ mozna jedynie

wyrzutnie, ktore aktualnie majg nadane uprawnienia.
H 1

W pierwszym rzedzie ekranu diagnostycznego podana jest litera odpowiadajgca przypisanej wyrzutni

..... )

(i~ ) oraz ilo$¢ wystrzelonych z niej rzutkéw od czasu ostatniego resetowania (i

WAZNE! lloéé rzutek wyswietlana bedzie tylko wtedy, gdy komunikacja z wyrzutnig jest
prawidtowa. Licznik zainstalowany jest w sterowniku wyrzutni dlatego tez, aby odczytac stan
licznika dziennego, badz globalnego, nalezy znajdowac sie w zasiegu wiaczonej wyrzutni.
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W drugim rzedzie obok symbolu ({ ) widnieje przyczyna ewentualnej usterki (
Petna liste usterek wraz z ich rozwigzaniem znajdziesz w dziale WYKAZ USTEREK | ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW.

Do ekranu logowania mozna przej$¢ tylko z ekranu gtdéwnego poprzez wecisniecie przycisku @
Wiecej informacji na temat logowania znajdziesz ponizej w dziale LOGOWANIE.

Przy wtaczonej funkcji kredytow wecisniecie przycisku nawigacyjnego w goére, bedac na ekranie
gtéwnym, spowoduje wyswietlenie ekranu z podgladem na pozostaty ilos¢ kredytéw (rzutkdéw) do
wykorzystania (w dolnym rzedzie) oraz ilos¢ poczatkowa kredytow (w gornym rzedzie).

ORI

Wiecej na ten temat w dziale OPCJE MENU - 2. FUNKCJA KREDYTOW.

Gdy w opcjach witgczona jest mozliwos¢ sterowania ruchem wyrzutni, z pozycji ekranu
diagnostycznego poszczegdlnej wyrzutni mozna wejs¢ do ekranu sterowania ruchem wyrzutni
poprzez wcisniecie zielonego przycisku funkcyjnego.

b

1

Wyrzutnie Orzet LHV240 oraz LH240 posiadajg funkcje automatycznego ustawiania kata wyrzutu w
poziomie i/lub pionie. Pilot WASPACON™ RC ma mozliwos¢ wigczania/wytgczania ruchu wyrzutni.
Aby w’faczyc/wy’rqczyc ruch poziomy (dotyczy wyrzutni Orzet LH240 i LHV240), nalezy wyszukaé

""" i i wcisngc zielony przycisk funkcyjny @ . Wéwczas z prawej strony pojawi sie symbol ()

jesli ruch poziomy zostat wytaczony lub () jesli zostat zataczony. Aby wiaczyé/wytaczy¢ ruch
pionowy (dotyczy tylko wy zutn| Orze’r LHV240) nalezy postgpi¢ analogicznie jak w przypadku ruchu
poziomego wyszukujg
Nalezy pamietaé, iz pozycjonowanie w celu ustalenia nowego kata wyrzutu uruchamiane jest
automatycznie po kazdorazowym wyrzuceniu rzutka w zwigzku z czym, aby utrzymac ten sam kat
wyrzutu, nalezy wytgczy¢ ruch wyrzutni przed wyrzuceniem rzutka.

LOGOWANIE
Logowanie konieczne jest do wejscia w tryb ADNIMISTRATOR lub SERWISANT. Znajdujg sie tam
informacje i ustawienia niedostepne w trybie STRZELEC. Hasta do obu trybdw skfadaja sie z 4 cyfr.

Domyslnie hasta logowania to:

e  Tryb ADMINISTRATOR: 1111

e  Tryb SERWISANT: 9999
Domyslne hasta mozna zmieni¢ w menu Serwisanta

JAK SIE ZALOGOWAC?
Aby sie zalogowac nalezy przejs¢ do ekranu gtéwnego (Jesll nie Jest wyswietlany) i wcnanc 2|elony

przyusk funkcyjny & . Na wyswietlaczu pojawi sie napis i..

‘ i

Wodwczas gwiazdki zostang zamienione na a pierwsze z nich zacznie migac.
T &

“E i ‘

W tym momencie mozesz rozpoczg¢ wpisywanie 4-cyfrowego hasta, zaczynajgc od pierwszej cyfry.

oraz 4 gwiazdki (*

WORT E ‘




Cyfry zmienia sie cyklicznie poprzez uzycie klawiszéw nawigacyjnych @@ Wociskajac strzatke w gore
zmienia sie cyfry rosngco, a strzatke w dét - malejgco. Po ustaleniu pierwszej cyfry wcisnij zielony

przycisk funkcyjny @ aby przejs¢ do kolejnej. Postepuj tak, az wpisane zostanie cate hasto.

Po wpisaniu ostatniej cyfry wcisnij przycisk @ Jesli hasto jest prawidtowe zostaniesz przeniesiony
do pierwszej pozycji menu.

Aby powrdci¢ do ekranu gtéwnego wcisnij przycisk @

JAK SIE WYLOGOWAC?

Wocisniecie czerwonego klawisza funkcyjnego . przeniesie cie z menu do ekranu gtéwnego, jednak
nie powoduje to wylogowania. Aby sie wylogowac nalezy przejs¢ do pierwszej pozycji w menu (4 =
k i potwierdzi¢ zielonym klawiszem funkcyjnym @ Zostaniesz przeniesiony do
ekranu Iogowama Jesli pilot nie jest uzywany przez jaki$ czas wéwczas wylogowanie nastgpi
automatycznie.

PORUSZANIE PO MENU
Do poruszania po menu stuzg przyciski nawigacyjne@@ oraz funkcyjne@@.

Struktura menu ADMINISTRATORA

Struktura menu SERWISANTA
(Cate menu ADMINISTRATORA oraz dodatkowo)

Szczegoty dotyczace poszczegdlnych pozycji menu opisane sg ponize;j.



OPCJE MENU

Funkqa ta stuzy do wylogowama siez trybu ADMINISTRATOR lub SERWISANT (Rys. 9).
Aby sie wylogowac wcisnij zielony przycisk funkcyjny@

l\')l

Funkcja kredytow pozwala na ograniczenie strzelcowi mozliwosci korzystania z wyrzutni
sparowanych z pilotem tylko do okreslonej ilosci rzutkdéw. Moze to by¢ np. ilos¢ rzutkéw
przedptaconych przez strzelca. Po osiggnieciu wskazanej liczby kredytéw (rzutkéw), pilot przestanie
reagowac na wciskanie przyciskow A-F odpowiedzialnych za wyrzucanie rzutkéw z poszczegdlnych
wyrzutni.

Przy wigczonej funkgji kredytéw, na ekranie gtéwnym, w prawym dolnym rogu pojawi sie symbol i,
a po wcisnieciu strzatki w gére dostepny bedzie ekran pogladu kredytow, gdzie mozna sprawdzic jaki

by’r stan poczatkowy kredytow (rzutkdw) oraz pozostata ilos¢ do wykorzystania.
‘_ Nw T ‘

Aby wiaczy¢ tryb kredytow nalezy wcisngc przycisk @ gdy podswietlone jest pole ::

. Wowczas

obok pojawi sie napis = informujacy, ze tryb kredytéw jest wigczony. Ponowne wcisniecie @
wy’raczy tryb kredytc’)W, o czym informowac bedzie napis }

Nastepnle aby ustahc I|czbe kredytow (ilos¢ rzutkow do wykorzystania) przejdz do wiersza

i i wcisnij Q po czym wprowadz pozgdang liczbe kredytow tak, jak wprowadza sie np.
has’ro logowania, poczynajac od cyfry tysiecy. Maksymalna mozliwa ilos¢ kredytow to 9999.

Funkqa Parcour daje mozliwosé operowania maksymalnie 6 wyrzutniami na kazdym z 5 dostepnych
stanowisk (tacznie 30 urzadzen). Gdy funkcja ta jest wtgczona na ekranie gtéwnym, u géry wskazany
jest aktualny numer stanOW|ska a w ponizej dostepne na tym stanowisku urzadzenia.

Woeiskajac przyC|sk| (j@ mozna przechodzi¢ miedzy stanowiskami.

Aby w’faczyc funkcje Parcour wejdz do menu i wcisnij przyask Q gdy podswietlona jest opcj

‘ 1
T

. i wciskaj przycisk @ az do momentu

Aby wybraé ilos¢ stanowisk przejdz d
uzyskania wymaganej ilosci.
Parowanie urzagdzen oraz nadawanie uprawnien odbywa sie w ten sam sposob, jakby funkcja Parcour
byta wytaczona.

Ustawienie uprawnien to inaczej udostepnienie strzelcowi mozliwosci uzytkowania konkretnych
wyrzutni. W pilocie , pod przyciskami A-F mozna przypisa¢ do 6 réznych wyrzutni, jednak w zaleznosci
od potrzeb mozna strzelcowi udostepnic tylko wybrane wyrzutnie.

Aby nadaé lub usung¢ uprawnienia do danej wyrzutni nalezy wyszukac jg z listy i wcisng¢ przycisk @

Obok wybranej wyrzutni pojawi sie lub zniknie symbol (*¥) w zaleznosci od tego czy chcesz nadaé lub



usung¢ uprawnienia. Ponadto na ekranie gtéwnym sparowana wyrzutnia, ktéra nie ma nadanych

uprawnlen bedzie 0znaczona symbolem (+)

B - 0 E E

Na powyzszym ekranie wyrzutnia B ma nadane uprawnienia, a wyrzutnia A, mimo iz jest sparowana
z pilotem, nie. Oznacza to, ze uzytkownik pilota nie bedzie miat mozliwosci wyrzucania rzutkéw z
wyrzutni A.

Pilot ma unkCJe ze wyrzuconych rzutkéw z kazdej sparowanej wyrzutni z osobna. Licznik
zabudowany jest w skrzynce sterowniczej WASPACON™ AC/DC na wyrzutni i nalicza rzutki za kazdym
razem, gdy uruchomione jest ramie rzucajace. Licznik nie jest powigzany z przyciskiem na pilocie
dzieki czemu liczone s3 tylko rzeczywiscie wyrzucone rzutki.

Pilot komunikuje sie ze sterownikiem na wyrzutni i z niego odczytuje dane.

Aby skasowac licznik nalezy przyciskami nawigacyjnymi C@ wyszuka¢ wyrzutnie, ktorej licznik ma
by¢ wyzerowany, po czym wcisng¢ przycisk Q Na potwierdzenie prawidtowo wykonanego

kasowania licznika chwilowo pojawi sie symbol () obok zerowanej wyrzutni, a w miejscu liczby
reprezentUJacej ilo$¢ wyrzuconych rzutkéw pojawi sie &

Czynnos¢ ta musi by¢ wykonywana w zasiegu dziatajacej wyrzutni. Licznik rzutkow
zainstalowany jest w skrzynce sterowniczej wyrzutni, dlatego tez pilot musi
komunikowac¢ sie z wyrzutnia, aby méc odczytac lub skasowac licznik.

Funkcja parowania wyrzutni stuzy do przypisywania wyrzutni wyposazonych w skrzynke sterownicza
WASPACON™ AC/DC do konkretnego przycisku na pilocie. Parowanie wyrzutni sprowadza sie do
wpisania dostarczonego wraz z wyrzutnig 6-cyfrowego kodu. Wpisywanie kodu odbywa sie tak samo
Jak Wplsywanle np hasta podczas logowania.

Do Jednego pllota mozna przypisac do 6 réznych wyrzutni w trybie normalnym, a w trybie Parcour az
30 urzadzen.

W przypadku wpisywania wyrzutni na osi SKEET konieczne jest przypisanie wyrzutni z duzej wiezy do
przycisku A, a z matej wiezy do przycisku B. Przycisk F (DUBLET) bedzie funkcjonowat tylko wtedy,
gdy dwie wyrzutnie SKEET bedg przypisane witasnie do dwdch pierwszych przyciskow.

WAZNE! W przypadku konfigurowania pilota do pracy na osi SKEET, przycisk F (DUBLET) musi
pozosta¢ NIESPAROWANY, tzn. w miejscu na kod dla przycisku F (DUBLET) nalezy wpisaé
Do pozostatych przyciskdw, czyli C, D, E mozna przypisa¢ dowolne wyrzutnie.

Pilot posiada kilka nasta-wnych opcji, ktére pozwolg dostosowac pilot do wtasnych potrzeb. Aby
zmieni¢ ustawienie trzeba za pomoca klawiszy @@ wybra¢ dang opcje, a zmienia¢ ja wciskajgc
przycisk @, az uzyska sie pozadane ustawienie. Dostepne opcje:

[hmwiisdk - Kazdemu wecidnieciu jakiegokolwiek przycisku pilota towarzyszy sygnat
dzwiekowy. Zakres ustawien: od 1 (najciszej) do 4 (najgtosniej) oraz 0 (bez dZzwieku).

BE: - Jasno$¢ wyswietlacza. Zakres ustawien: 0 (bez podswietlenia), od 1
(najuemnlej) do 5 (najjasniej).




- - Mozna wybra¢ pomiedzy dostepnymi wersjami jezykowymi pilota. Dana wersja
jezykowa reprezentowana jest przez skrét np. PL (j. polski), EN (j. angielski) itp.

2 — wiaczenie lub wytaczenie mozliwosci sterowania przez strzelca ruchem
wyrzutni (dotyczy tylko wyrzutni Orzet LH240 oraz LHV240). Jak sterowac ruchem wyrzutni
oplsano wyzej w dziale UZYTKOWANIE PILOTA.

i = - Przywrdcenie ustawien domysinych pilota. Po wcisnieciu przycisku @
wszystkie ustawienia powrdcg do ustawien fabrycznych.

UWAGA! Przywrdcenie ustawien domysinych powoduje utrate ustawien parowania
wyrzutni. Konieczne bedzie ponowne wprowadzenie kodéw dla sparowania wyrzutni.
Po wgraniu ustawienn domysinych pilot wytaczy sie samoczynnie.

Jedno z narzedzi dlagnostycznych ktére sprawdza ilo$¢ zarejestrowanych awarii. Licznik awarii moze
zostad zresetowany poprzez wcisniecie Q

Licznik wyrzuconych rzutkéw, ktérego nie mozna zresetowac. Rejestruje ilo$¢ wyrzuconych rzutkow
od pierwszego uruchomienia wyrzutni.

(dotyczy zasilania 12V)

KoIeJnym narzedziem diagnostycznym jest mozliwos¢ sprawdzenia napiecia akumulatoréow. Do
prawidtowego dziatania wyrzutni potrzeba akumulatora o napieciu powyzej 12.0V. Ponizej tej
wartosci (12.0V-10.5V) dziatanie wyrzutni moze nie by¢ prawidtowe. Moze wystgpi¢ np. nadmierny
pobor pradu silnika naciggajgcego sprezyne. Spadek wartosci natadowania akumulatora ponizej
10.5V spowoduje wytgczenie wyrzutni.

Na przyktadzie ponizej wyrzutnia B zasilana jest pragdem o napieciu
do pramdiowego dziatania wyrzutni.

, CO jest wystarczajace

Prady silnikdw to narzedzie diagnostyczne, dzieki ktéremu istnieje mozliwos¢ przesledzenia jakie jest
natezenie pradu pobieranego przez silniki poszczegélnych wyrzutni.
Mozna sprawd2|c silnik napmajqcy sprezyne; (s ) silnik odeW|ed2|aIny za ruch wyrzutnl w poziomie
! )(tyIko LHV240).
Wskazanle dla silnika = wyswietlane jest ciagle, natomiast wskazania dla silnikéw i it
s3 naprzemlennle
]

Na przyk’fadach powyzej wyrzutnia A nie ma nadanych uprawnlen stad tez parametry pracy silnikdw
nie s pobierane.

Sprawdzenie aktualnej wersji oprogramowania sterownika wyrzutni.
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\.N-t;/m miejscu mozliwa jest zmiana haset logowania dla ADMINISTRATORA lub SERWISANTA.
Aby zmieni¢ hasto nalezy za pomoca przyciskow nawigacyjnych@@ wybra¢, ktére hasto ma by¢
zmienione (Admin lub Serwis) oraz zatwierdzi¢ wybor zielonym przyciskiem funkcyjnym @

Wéweczas symbol zostanie zmieniony n

Nalezy wprowadzi¢ pierwsza cyfre nowego hasta za pomocg przyciskow nawgacy;nychC@ ajej

a pierwsza cyfra bedzie migac.

wybor potwierdzi¢ nalezy zielonym przyciskiem funkcyjnym Q Postepuj tak z trzema pozostatymi
cyframi nowego hasta. Po wybraniu ostatniej cyfry zatwierdz wybdr zielonym przyciskiem

funkcyjnym Q a nowe hasto zostanie zapamietane.

UWAGA! Trzymaj hasta w bezpiecznym miejscu. Utrata haset uniemozliwia wejscie
do trybéw ADMINISTRATORA/SERWISANTA.
W razie utraty hasta skontaktuj sie z Twoim Dealerem.

ZNACZENIE SYMBOLI DIAGNOSTYCZNYCH
Podczas uzytkowania pilota na ekranie gtéwnym i diagnostycznym moga pojawi¢ sie symbole
reprezentujgce stan wyrzutni lub ewentualng usterke. Ponizej wyjasnione sg ich znaczenia:

Wyrzutnia jest w gotowosci. Pod danym przyciskiem jest prawidtowo sparowana
wyrzutnia, ma nadane uprawnienia, jest komunikacja z wyrzutnig i nie ma wykrytych
zadnych usterek.

Brak zasiegu. Dana wyrzutnia jest poza zasiegiem.
e Rozwigzanie tego problemu ponizej w dziale WYKAZ USTEREK |

(miganie) ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW.

Brak uprawnien. Wyrzutnia jest sparowana lecz nie ma nadanych uprawnien. W tym
przypadku nie mozna korzystaé z wyrzutni.
e Aby nada¢ uprawnienia wejdZz do menu ADMINISTRATORA badz
SERWISANTA.

Usterka. Aby odczytac przyczyne usterki za pomoca przyciskdw nawigacyjnych nalezy
przejs¢ do ekranu diagnostycznego danej wyrzutni i odczyta¢ w drugim rzedzie
przyczyne awarii. Nastepnie sprawdz? jak rozwigza¢ problem odnajdujac przyczyne
awarii w dziale WYKAZ USTEREK | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW.

OPIS SYGNALIZACJI DIOD LED
Pilot wyposazony jest w dwie diody LED (zielong i czerwong), ktore sygnalizujg prawidtowq prace
badz ewentualne usterki. Ponizej opisano w jaki sposdb i co sygnalizujg poszczegdlne diody LED.
e  Zielona dioda LED - Gdy miga sygnalizuje, ze pilot ma kontakt radiowy ze wszystkimi
wyrzutniami, ktdre sg sparowane z pilotem i majg nadane uprawnienia.
e (Czerwona dioda LED - Gdy miga sygnalizuje wystgpienie usterki na ktéres z wyrzutni.
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WYKAZ USTEREK | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
Na ekranie diagnostycznym mozna sprawdzic przyczyne btedu, ktéry sygnalizowany jest przez symbol
(1) przy poszczegdlnej wyrzutni.

Brak zasiegu. Dana wyrzutnia jest poza zasiegiem pilota.
e Nalezy sprawdzi¢, czy wyrzutnia jest zataczona.
e  Nalezy zblizy¢ sie do wyrzutni na wystarczajgcg odlegtosc.
e  Sprawdzic¢ czy nie wystepujq zaktdcenia.
e W miare mozliwosci wystawi¢ antene odbiornika na wyrzutni w taki
sposdb, aby nadajnik i odbiornik miaty ze sobg jak najlepszy kontakt.

Btad silnika naciagu sprezyny. Przekroczona zostata wartos$¢ progowa pradu silnika
stuzacego do naciggu sprezyny.
e  Sprawdz, czy nie ma przeszkdd na drodze poruszajgcego sie ramienia
rzucajgcego, np. ramie zablokowane odtamkiem.
e  Sprawdz, czy ramie rzucajgce nie jest uszkodzone.
e Sprawdz, czy silnik nie jest zablokowany lub uszkodzony.
e  Nataduj badz wymien akumulator (tylko w wersji 12V).

Btad silnika ruchu poziomego (dotyczy tylko Orzet LH i LHV). Przekroczona zostata
wartos$¢ progowa pradu silnika odpowiadajacego za ruch wyrzutni w poziomie.
e  Sprawdz, czy nie ma przeszkdd na drodze poruszajacej sie wyrzutni.
e Sprawdz, czy silnik ruchu poziomego nie jest zablokowany lub
uszkodzony np. czy z silnika wydobywa sie dym.
e  Nataduj badz wymien akumulator (tylko w wersji 12V).

Btad silnika ruchu pionowego (dotyczy tylko Orzet LHV). Przekroczona zostata
wartos$¢ progowa pradu silnika odpowiadajacego za ruch wyrzutni w pionie.
e  Sprawdz, czy nie ma przeszkdd na drodze poruszajacej sie wyrzutni.
e  Sprawdz, czy silnik ruchu pionowego nie jest zablokowany lub
uszkodzony np. czy z silnika wydobywa sie dym.
e Nataduj badZz wymien akumulator (tylko w wersji 12V).

Przekroczony czas naciggu sprezyny. Czas naciggu sprezyny po wyrzuconym rzutku
przekroczyt wartos¢ progowa.
e  Nataduj badz wymien akumulator (tylko w wersji 12V).
e  Sprawdz, czy na drodze poruszajgcego sie ramienia rzucajgcego nie ma
przeszkod.
e  Sprawdz, czy kabel wytgcznika kraricowego nie jest uszkodzony.
e  Sprawdz, czy wytgcznik kraricowy nie jest uszkodzony badz zablokowany.
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SPOSOBY NA POPRAWE ZASIEGU
Ponizej znajdziesz sposoby na zwiekszenie zasiegu pilota WASPACON™ RC.

1.  Wymien baterie w pilocie na nowe, jesli sg bliskie wyczerpaniu.

2. W wyrzutni z odbiornikiem radiowym dostarczana jest antena zewnetrzna do przykrecenia
w skrzynce sterowniczej na wyrzutni. Upewnij sie, ze antena ta jest solidnie przykrecona
do gniazdka na skrzynce sterowniczej.

3. Zadbaj, aby powyzsza antena miata jak najlepsza widocznosc¢ z pilotem. Dzieki dtugiemu
przewodowi mozna jg np. wynie$¢ ponad wyrzutnie, bunkier, zaro$la itp.

4.  Wewnatrz skrzynki sterowniczej na wyrzutni, znajduje sie odbiornik radiowy (czerwony,
bardzo podobny do karty SIM). Upewnij sie, ze jest on wiasciwie wtozony. Wibracje
wywotane ruchem ramienia rzucajgcego mogg powodowac jego przemieszczanie. Zaleca
sie jego zabezpieczenie przed wysunieciem np. kropla kleju na goraco.

5. Sprawdz, czy przewody biegnace od odbiornika radiowego do gniazdka anteny na
obudowie, nie sg uszkodzone lub odlutowane.

DEKLARACJA ZGODNOSCI

ZUPIL sp.z 0.0.
WaspaSport.eu
47-430 Rudy
Ul. Szkolna 6
POLSKA

Niniejszym deklaruje, ze nastepujgce urzadzenie:
WASPACON RC
jest zgodne z dyrektywami:

EMC: 2004/108/WE, EN 55022:2010, EN 55024:2010
GPS: 2001/95/WE, EN 60950-1:200

Whtasciciel:
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